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1. MiLL1 EGITIM BAKANLIGI OGRETIM PROGRAMLARI

Bilim ve teknolojide yasanan hizli degisim, bireyin ve toplumun degisen ihtiyaclari, 6grenme 6gretme teori ve
yaklasimlarindaki yenilik ve gelismeler bireylerden beklenen rolleri de dogrudan etkilemistir. Bu degisim; bilgi
uretebilen ve bu bilgiyi hayatta islevsel olarak kullanabilen, problem ¢6zebilen, elestirel dislnulebilen, girisimci,
kararli, iletisim becerilerine sahip, empati yapabilen, topluma ve kultire katkida bulunabilen bir bireyi tanimla-
maktadir. Ogretim programlari; bu niteliklere sahip bireylerin yetismesine hizmet edecek sekilde salt bilgi aktar-
maktan ziyade bireysel farkhliklari dikkate alan, deger ve beceri kazandirma hedefli, sade ve anlasilir bir yapida
hazirlanmistir. Bu amag dogrultusunda bir taraftan farkli konu ve sinif diizeylerinde sarmal bir yaklasimla tekrar
eden kazanim ve agiklamalara, diger taraftan bitinsel ve bir kerede kazandiriimasi hedeflenen 6grenme ¢ikti-
larina yer verilmistir. Bu kazanim ve agiklamalar ile 6grenme ¢iktilari ilgili disiplinin yetkin, gtincel ve gegerli oldu-
gunu; egitim 6gretim surecinin hayatla dogrudan iligkili sekilde tasarlandigini gdsterir niteliktedir. Bu kazanimlar
ve bu kazanimlarin sinirlarini belirleyen agiklamalar; siniflar ve egitim kademeleri diizeyinde degerler, beceriler
ve yetkinlikler perspektifinde bitinlik saglayan bir bakis agisiyla yalin bir icerige isaret etmektedir. Boylelikle st
biligssel becerilerin kullanimina ydnlendiren, anlamli ve kalici 6grenmeyi saglayan, saglam ve énceki 6grenme-
lerle iligkilendirilmis, diger disiplinlerle ve glnlUk hayatla dederler, beceriler ve yetkinlikler gercevesinde butun-
lesmis bir 6gretim programlari toplami olusturulmustur.

1.1. OGRETIM PROGRAMLARININ GENEL AMAGLARI

Ogretim programlari, 1739 sayili Milli Egitim Temel Kanunu’nun 2. maddesinde ifade edilen “Tiirk Milli Egitiminin
Genel Amaglar” ile “Tiirk Milli Egitiminin Temel ilkeleri” esas alinarak hazirlanmistir.

Egitim o6gretim programlariyla strdurdlen tim galismalar; okul dncesi, ilkdgretim ve ortadgretim seviyelerinde
birbirini tamamlayici bir sekilde asagidaki amagclara ulagsmaya yoneliktir:

1. Okul dncesi egitimini tamamlayan 6gdrencilerin bireysel gelisim surecleri g6z éniinde bulundurularak bedensel,
zihinsel ve duygusal alanlarda saglikli sekilde gelisimlerini desteklemek

2. ilkokulu tamamlayan égrencilerin gelisim diizeyine ve kendi bireyselligine uygun olarak ahlaki bitinliik ve 6z
farkindalik cercevesinde, 6z gliven ve 0z disipline sahip, giindelik hayatta ihtiya¢ duyacagi temel diizeyde sozel,
sayisal ve bilimsel akil yiritme ile sosyal becerileri ve estetik duyarlihdi kazanmisg, bunlar etkin bir sekilde kul-
lanarak saglkli hayat yénelimli bireyler olmalarini saglamak

3. Ortaokulu tamamlayan 6grencilerin ilkokulda kazandiklari yetkinlikleri gelistirmek suretiyle milli ve manevi
degerleri benimsemis, haklarini kullanan ve sorumluluklarini yerine getiren, Turkiye Yeterlilikler Cergevesi'nde
(TYQ) ve ayrica disiplinlere 6zgi alanlarda ifadesini bulan temel diizeydeki beceri ve yetkinlikleri kazanmis bi-
reyler olmalarini saglamak

4. Liseyi tamamlayan 6grencilerin ilkokulda ve ortaokulda kazandiklari yetkinlikleri gelistirmek suretiyle millf ve
manevi degerleri benimseyip hayat tarzina donustliirmus, Uretken ve aktif vatandaslar olarak yurdumuzun iktisa-
di, sosyal ve kiiltirel kalkinmasina katkida bulunan, TYC’de ve ayrica disiplinlere 6zgi alanlarda ifadesini bulan
temel diizeydeki beceri ve yetkinlikleri kazanmis, ilgi ve yetenekleri dogrultusunda ylksekdgretime, bir meslege
ve hayata hazir bireyler olmalarini saglamak

1.2. OGRETIM PROGRAMLARININ PERSPEKTIFi

Egitim sistemimizin temel amaci degerlerimiz ve yetkinliklerle butlinlesmis bilgi, beceri ve davraniglara sahip bi-
reyler yetistirmektir. Bilgi, beceri ve davranislar, 6gretim programlariyla kazandiriimaya calisilirken degerlerimiz
ve yetkinlikler bu bilgi, beceri ve davraniglar arasindaki butiinligl saglamaktadir. Degerlerimiz, toplumumuzun
milli ve manevi kaynaklarindan damitilarak diinden bugine ulasmis ve yarinlara aktarilacak 6z mirasimizdir.
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Yetkinlikler ise bu mirasin hayata ve insanlik ailesine katilmasini ve katkida bulunmasini saglayan eyleme dayali
becerilerimizdir. Bu ydnuyle degerlerimiz ve yetkinlikler birbirinden ayrilmaz bir sekilde teori ve pratik butlnlu-
gund saglayan asli pargamizi olusturmaktadir. Gincellik iginde 6grenme 6gretme slrecleriyle kazandirmaya
calistigimiz bilgi, beceri ve davranislar ise bizi biz yapan degerlerimizin ve yetkinliklerin gliintin sartlari iginde
gorundrluk kazanma arag¢ ve platformlaridir; glindin sartlari iginde degisiklik gosterebilir yapisiyla arizidir ve bu
sebeple surekli gdzden gegirmelerle glincellenerek yenilenmektedir.

1.2.1. Degerlerimiz

Degerlerimiz 6gretim programlarinin perspektifini olusturan ilkeler toplamidir. Kékleri geleneklerimiz ve dinimiiz
icinde bulunmakta, gévdesi ve dallari bu koklerden beslenerek bugiinimuize ve yarinlarimiza uzanmaktadir. Te-
mel insani 6zelliklerimizi olusturan degerlerimiz, hayatin rutin akisinda karsilastigimiz sorunlarla basa ¢ikmada
eyleme gegmemizi saglayan guclin kaynagidir.

Bir toplumun gelecegi, degerlerini benimseyen ve bu degerleri sahip oldugu yetkinliklerle ete kemige buriindi-
ren insanlara baghdir. Bundan dolayi editim sistemimiz, her bir Gyesine uygun ahlaki kararlar alma ve bunlari
davraniglarinda sergileme yeterliligini kazandirmayi amacglamaktadir. Egitim sistemi sadece akademik agidan
basariya odaklanan, belirlenmis bazi bilgi, beceri ve davraniglari kazandiran bir yapi degildir. Asli gorevi temel
degerleri benimsemis bireyler yetistirmektir; yeni neslin degerlerini, aliskanliklarini ve davranisglarini etkileyebil-
melidir. Egitim sistemi, degerleri kazandirma islevini egitim programlarini da kapsayan egitim ortamiyla yerine
getirir. EGitim programi; 6gretim programlari, 6grenme 6gretme ortamlari, egitim arac gerecleri, ders disi etkin-
likler, mevzuat gibi egitim sisteminin tUm unsurlari g6z éninde bulundurularak olusturulur. Bu anlayigla deger-
lerimiz 6gretim programlarinda ayri bir program veya 6grenme alani, Unite, konu vb. olarak gérilmemigtir. Tam
aksine bitln egitim slrecinin nihai gayesi ve ruhu olan degerlerimiz, 6gretim programlarinin her birinde ve her
bir biriminde yer almistir.

Ogretim programlarinda yer alan kok degerler; adalet, dostluk, diristlik, 6z denetim, sabir, saygi, sevgi, so-
rumluluk, vatanseverlik ve yardimseverliktir. Bu degerler, 6grenme 6dretme sirecinde hem kendi baslarina hem
iliskili oldugu alt degerlerle hem de 6teki kok degerlerle birlikte ele alinarak hayat bulacaktir.

1.2.2. Yetkinlikler

Egitim sistemimiz yetkinliklerde butlnlesmis bilgi, beceri ve davraniglara sahip karakterde bireyler yetistirmeyi
amaglar. Ogrencilerin hem ulusal hem de uluslararasi diizeyde kisisel, sosyal, akademik ve is hayatlarinda
ihtiyagc duyacaklari beceri yelpazeleri olan yetkinlikler TYC’de belirlenmistir. TYC, sekiz anahtar yetkinlik belirle-
mekte ve bunlari asagidaki gibi tanimlamaktadir:

1. Ana dilde iletisim: Kavram, dustince, gorus, duygu ve olgular hem sdzli hem de yazili olarak ifade etme,
yorumlama (dinleme, konusma, okuma, yazma); egitim ve dgretim, is yeri, ev, edlence gibi her tirli sosyal ve
kultarel baglamda uygun ve yaratici bir sekilde dilsel etkilesimde bulunmadir.

2. Yabanci dillerde iletisim: Cogunlukla ana dilde iletisimin temel beceri boyutlarini paylagsmakta olup duygu,
dislnce, kavram, olgu ve gorUsleri hem so6zli hem yazili olarak kiginin istek ve ihtiyaclarina gore egditim ve
ogretim, is yeri, ev, eglence gibi uygun bir dizi sosyal ve kiiltirel baglamda anlama, ifade etme ve yorumlama
becerisine dayalidir. Yabanci dillerde iletisim, aracilik etme ve kulturler arasi anlayis becerilerini de gerektirmek-
tedir. Dinleme, konusma, okuma ve yazma boyutlari bireyin yeterlilik seviyesi, sosyal ve kiltlrel gegmisi, gevresi,
ihtiyaclari ve ilgilerine bagl olarak farkh diller arasinda degisiklik gosterecektir.

3. Matematiksel yetkinlik ve bilim/teknolojide temel yetkinlikler: GinlUk hayatta karsilasilan bir dizi proble-
mi ¢ozmek icin matematiksel dislinme tarzini gelistirme ve uygulamadir. Saglam bir aritmetik becerisi lizerine
insa edilen sureg, faaliyet ve bilgiye vurgu yapmaktadir. Matematiksel yetkinlik, disinme (mantiksal ve uzamsal
distinme) ve sunmanin (formuller, modeller, kurgular, grafikler ve tablolar) matematiksel modlarini farkli derece-
lerde kullanma beceri ve istegini igermektedir.
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Bilimde yetkinlik, sorulari tanimlamak ve kanita dayali sonuglar dretmek amaciyla dogal diinyanin agiklanma-
sina yonelik bilgi varligina ve metodolojiden yararlanma beceri ve arzusuna atifta bulunmaktadir. Teknolojide
yetkinlik, algilanan insan istek ve ihtiyaglarini karsilama baglaminda bilgi ve metodolojinin uygulanmasi olarak
goriulmektedir. Bilim ve teknolojide yetkinlik, insan etkinliklerinden kaynaklanan degisimleri ve her bireyin vatan-
das olarak sorumluluklarini kavrama gicund kapsamaktadir.

4. Dijital yetkinlik: Is, glinlik hayat ve iletisim igin bilgi iletisim teknolojilerinin giivenli ve elestirel sekilde kulla-
nilmasini kapsamaktadir. S6z konusu yetkinlik; bilgiye erisim ve bilginin degerlendirilmesi, saklanmasi, tretimi,
sunulmasi ve aligverisi igin bilgisayarlarin kullaniimasi ayrica internet araciligiyla ortak aglara katilim saglanma-
siI ve iletisim kurulmasi gibi temel beceriler yoluyla desteklenmektedir.

5. Ogrenmeyi 6grenme: Bireyin kendi 6grenme eylemini etkili zaman ve bilgi yénetimini de kapsayacak sekilde
bireysel olarak veya grup halinde diizenleyebilmesi igin 6grenmenin pesine disme ve bu konuda israrci olma
yetkinligidir. Bu yetkinlik, bireyin var olan imkanlari taniyarak 6grenme ihtiyag ve sireglerinin farkinda olmasini
ve basarili bir 8grenme eylemi icin zorluklarla basa ¢ikma yetenedini kapsamaktadir. Yeni bilgi ve beceriler ka-
zanmak, islemek ve kendine uyarlamak kadar rehberlik destegi aramak ve bundan yararlanmak anlamina da ge-
lir. Ogrenmeyi 6§renme; bilgi ve becerilerin ev, is yeri, egitim égretim ortami gibi gesitli baglamlarda kullaniimasi
ve uygulanmasi igin dnceki 6grenme ve hayat tecriibelerine dayaniimasi ydéniinde égrenenleri harekete gegirir.

6. Sosyal ve vatandaslikla ilgili yetkinlikler: Kisisel, kisiler arasi ve kdiltlrler arasi yetkinlikleri igermektedir.
Bireylerin farkhlasan toplum ve galisma hayatina etkili ve yapici bicimde katilmalarina imkan saglayacak, gerek-
tiginde catismalari ¢ozecek 6zelliklerle donatilmasini saglayan tim davranis bicimlerini kapsar. Vatandaslikla
ilgili yetkinlik ise bireyleri toplumsal ve siyasal kavram ve yapilara iligkin bilgiyle, demokratik ve aktif katilim ka-
rarliligiyla medeni hayata tam olarak katiimalari i¢cin donatmaktadir.

7. inisiyatif alma ve girigimcilik: Bireyin diisiincelerini eyleme déniistiirme becerisini ifade etmektedir. Yara-
ticihk, yenilik ve risk almanin yaninda hedeflere ulagsmak igin planlama yapma ve proje yonetme yetenegini de
icerir. Bu yetkinlik, herkesi sadece evde ve toplumda degil, islerine ait baglam ve sartlarin farkinda olabilmeleri
ve is firsatlarini yakalayabilmeleri igin ayni zamanda is hayatinda da desteklemekte; toplumsal ve ticari etkinlik-
lere girisen veya katkida bulunan kisilerin ihtiya¢ duyduklari daha 6zgtin bilgi ve beceriler igin de bir temel teskil
etmektedir. Etik degerlerin farkinda olmayi ve iyi yonetisimi desteklemeyi de kapsar.

8. Kiilturel farkindalik ve ifade: Mizik, sahne sanatlari, edebiyat ve gorsel sanatlar dahil olmak Uzere gesitli
kitle iletisim araclari kullanilarak géris, deneyim ve duygularin yaratici bir sekilde ifade edilmesinin éneminin
takdiridir.

1.3. OGRETIM PROGRAMLARINDA OLGME VE DEGERLENDIRME YAKLASIMI

Her birey birbirinden farkli kisisel 6zelliklere sahiptir. Bu sebeple 6gretim programlarinin ve buna bagli olarak
dlgme ve degerlendirme surecinin “herkese uygun”, “herkes igin gegerli ve standart” olmasi insan dogasina ters-
tir. Dolayisiyla 6lgme ve degerlendirme surecinde azami gesitlilik ve esneklik anlayisiyla hareket edilmesi sarttir.
Ogretim programlari bu agidan bir yol géstericidir. Ogretim programlarindan élgme ve degerlendirmeye ait biitiin
unsurlari icermesini beklemek gergekgi bir yaklagsim degildir. Egitimde cesitlilik; birey, egitim dizeyi, ders icerigi,
sosyal ortam, okul imkanlari vb. i¢ ve dis dinamiklerden ciddi sekilde etkilendigdi icin dlgme ve dederlendirme
uygulamalarinin etkililigini saglamada 6ncelik 6gretim programlarinda degil, egitim uygulayicilarinda ve 6gret-
menlerdedir. Bu noktada 6zgunlik ve yaraticilik 6gretmenlerden temel beklentidir.

Bu bakis agisindan hareketle 6gretim programlarinda 6lgme ve degerlendirme uygulamalarina yon veren ilkeleri
asagidaki gibi 6zetlemek mumkundur:

1. Olgme ve degerlendirme caligmalari 6gretim programinin tim bilesenleri ile azami uyum saglamali, bu ¢alis-
malarda kazanim ve agiklamalarin sinirlari esas alinmalidir.

2. Ogretim programi, élgme siirecinde kullanilabilecek élgme arag ve ydntemleri agisindan uygulayicilara kesin
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sinirlar gizmez, sadece yol gosterir. Ancak tercih edilen dlgme ve degerlendirme arag ve yonteminde gereken
teknik ve akademik standartlara uyulmalidir.

3. Olgme ve degerlendirme uygulamalari egitimin ayriimaz bir pargasidir ve egitim siireci boyunca yapilir. Olgme
sonuglari tek basina degil, izlenen sureglerle birlikte btinlik iginde ele alinir.

4. Bireysel farkliliklardan dolayi butin égrencileri kapsayan, buttin égrenciler igin genelgeger, tek tip bir dlgme
ve degerlendirme yénteminden sdz etmek uygun degildir. Ogrencilerin akademik gelisimi tek bir yéntem veya
teknikle 6l¢ilup degerlendiriimez.

5. Egitim sadece “bilme (dusiince)” igin degil, “hissetme (duygu)”’ ve “yapma (eylem)” igin de verilir; dolayisiyla
egitimde sadece biligsel dlgiimler yeterli kabul edilemez.

6. Cok odakli 6lgme ve degerlendirme esastir. Olgme ve dederlendirme uygulamalari 6gretmen ve égrencilerin
aktif katilmiyla gergeklestirilir.

7. Bireylerin 6lgme ve dederlendirmeye konu olan ilgi, tutum, deder ve basari gibi 6zellikleri zamanla degisebilir.
Bu sebeple s6z konusu 6zellikleri tek bir zamanda dlgmek yerine sureg icindeki degisimleri dikkate alan élgimler
kullanmak esastir.

1.4. BIREYSEL GELIiSIM VE OGRETIM PROGRAMLARI

Ogretim programlari gelistirilirken insanin gok yonlii gelisim ézelliklerine dair bilimsel bilgi ve birikim dikkate ali-
narak butin bilesenler arasinda ahengi gézeten bir yaklasim benimsenmistir. Bu baglamda bazi temel gelisim
ilkelerine deginmek yerinde olacaktir.

Ogretim programlari, insanin gelisiminin belirli bir ddnemde sonlanmadidi ve hayat boyu sirdiigi ilkesi ile ha-
zirlanmistir. Bu sebeple dgretim programlarinda bireylerin yas dénemlerine dair gelisim 6zellikleri gozetilerek
destekleyici dnlemler alinmasi dnerilmektedir.

Gelisim, hayat boyu slrer fakat tek ve bir 6rnek yapida degildir. Evreler halinde ilerler ve her evrede bireylerin
gelisim ozellikleri farklidir. Evrelerin baslangi¢ ve bitisleri de homojen degildir. Programlar bunu olabildigince
g6z 6nuinde bulunduran bir hassasiyetle yapilandiriimistir. Programlarin amag ve kazanimlarini gergeklestirme
surecinde gerekli uyarlamalarin 6gretmen tarafindan yapilmasi beklenir.

Gelisim dénemleri ardisik ve degismeyen bir sira izler. Her evrede olup bitenler takip eden evreleri etkiler. Ote
yandan bu ardisiklik basitten karmasiga, genelden 6zele ve somuttan soyuta dogru gelisim gibi belirli ydnelim-
lerle karakterize edilir. Program gelistirme slirecinde s6z konusu yoénelimler hem bir alandaki yeterliligi olusturan
kazanim ve becerilerin 6n sart ve ardilligi noktasinda dikkate alinmis hem de derslerin sinif diizeyinde dagilimi
ve birbirleriyle iligkilerinde géz dninde bulundurulmustur.

Ogretim programlarinda insan gelisiminin bir biitiin oldugu ilkesi ile hareket edilmistir. insanin farkli gelisim alan-
larindaki 6zellikleri birbirleri ile etkilesim halindedir. S6z gelimi dil gelisimi dlsince gelisimini etkiler ve dustince
gelisiminden etkilenir. Bu sebeple 6gretmenlerden 6grencinin edindigi bir kazanimin, onun gelisiminde bagka bir
alani da etkileyecegini dikkate almalari beklenir.

Ogretim programlar bireysel farkliliklara iliskin hassasiyetler g6z éniinde bulundurularak yapilandiriimistir. Ka-
litimsal, ¢cevresel ve kulturel faktorlerden kaynaklanan bireysel farkliliklar ilgi, ihtiya¢ ve ydnlenme acgisindan da
kendini belli eder. Bireyler hem bagkalarindan farklilik gésterir hem de kendi icinde farkli 6zelliklere sahiptir.

Gelisim hayat boyu strmekle birlikte bu gelisimin hizi evrelere gore degiskendir. Hizin ylksek oldugu evreler
gelisim agisindan riskli ve kritiktir. S6z gelimi ergenlik donemi kimlik edinimi icin kritik donemdir ve egitim bu
dénemde kimlik edinimini destekleyici sosyal etkilesimleri artirir ve yonetir. Bu sebeple dgretmenlerin gelisim
hizinin yliksek oldugu zamanlarda égrencilerin durumuna daha duyarli davranmasi beklenir.
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2. DESEN DERSi OGRETiIM PROGRAMI

Desen; sezgilerin, hayallerin, yaraticiigin, tasarim guicinin kullanilabildigi bicimlendirme elemani olan, resim
sanatinin temel taglarindan biridir. Ayni zamanda desen resimde somut gercgekliklerin imge, dislince ve kavram-
larin gorsel gizgisel anlatim yoludur. Dogayi algilama ve ¢ézimleme surecinde el, gdz ve akil koordinasyonu ile,
on hazirlik istemeyen ¢izim yontemlerini kullanan sanatgilar da betimleme araci olarak deseni kullanir.

Desen Dersi Ogretim Programi 9, 10, 11. siniflarda 4 saat, 12. sinifta 5 saat uygulanmak tizere hazirlanmistir.
9. sinif seviyesinde desen ile gizerek bakmayi 6grenmek, baktigini gérmek, doganin ayrintili sekilde gézlenip
incelenmesi ve bu inceleme Uzerinde ¢alisiimasi yéninde bilgi beceri kazaniimasi énemsenmistir. Sanatin 6ge
ve ilkeleri, kompozisyon, perspektif, nesne gizimleri ve antik tors konulari ile ilgili Giniteler tasarlanmistir. 10. sinif
seviyesinde ogrenilen bilgilerin Ustline eklenebilecek sekilde 151k, gdlge, ton degerleri tonlama, modle yontemi
ile ilgili teknikler ile mekan gesitleri ve figlr igin bagslangi¢ seviyesi konularin yer aldigi Uniteler tasarlanmistir. 11.
sinif seviyesinde figlirde anatomi, mekan ve figlr, figiriin hareket, yon ve agilari, portre konularinin yer aldigi
Uniteler tasarlanmistir. 12. sinif seviyesinde ise bir Ust egitim seviyesine hazirlik olarak da degerlendirilebilecek
konularin segimine 6zen gdsterilmis; figlr ve portrelerde duygu durumlarini ifade edebilme, kisa sureli figir
calismalari, ¢ok figurli kompozisyon ¢alismalari ve deneysel Uslup ¢alismalarinin konu edildigi Gniteler tasar-
lanmistir.

Desen Dersi Ogretim Programi’'nda; resim sanati, desen, etit, kroki, plan algisi, mesafe gibi kavramlarin yer
aldig1, dort yil boyunca birbirini tamamlayan ve gelistiren konular programda genelden 6zele, kolaydan zora
ilkeleri dogrultusunda ilerlemistir.

Ogretim programinin uygulanmasi ile 6grenciler gorsel, mantiksal ve “dlisiinsel olarak” gelistirilir ve motive edi-
lir. Desen egitimi, her alanda kullanilabilecek yaratici davraniglar gelistirmesi yaninda 6zgur, 6zgin dasunme,
deneme ve Uretme kapasitelerinin de gelistiriimesi agisindan énemlidir. Desen dersi teori ve uygulamalarinda
dgrencilerin sinif seviyelerine uygun teknik donanimla gelismeleri saglanarak 6grencilerden diger atdlye dersleri
olan “iki boyutlu sanat atdlye, (¢ boyutlu sanat atdlye, grafik tasarim ve imgesel resimde” de bu gelismeleri har-
manlayacak olgunluga ulagmalari beklenmektedir.

2.1. DESEN DERSI OGRETIM PROGRAMI’NIN OZEL AMAGLARI

Bu programla dgrencilerin asagida belirtilen amaclara ulagsmalari beklenmektedir:
« Desen dersiile gdérme, algilama ve ¢izme becerisi kazanmalari
* Calismalarinda zamani planli ve verimli kullanma aligkanhdi kazanmalari
» Kendini desen yoluyla ifade edebilmeleri
« Desen calismalarinda arag geregleri kullanmalari
* Desen calismalarinda kompozisyon kurmalari
* Desen calismalarinda nesnelerin yapisal 6zelliklerini ettit etmeleri
+ Desen galismalarinda ¢ boyutlu nesneleri iki boyutlu ifade etmeleri
+ Desen 6ge ve ilkelerini kullanmalari
»  Perspekiifi kullanma becerilerini kazanmalari
« Desen dersini gdorsel bir iletisim bicimi olarak kullanmalari
» Sanatsal yaraticiliklarini fark ederek gelistirmeleri
*  Bilingli bir resim sanati izleyicisi olmalari
« Bireysel sanat anlayisi kazanmalari i¢in sanat kaltaru birikimi edinmeleri
« Sanat Ureticileri olarak yasadiklar kiltire katki saglamalarinin dnemini anlamalari
+  Ozgiin dusiinme, deneme ve (retim kapasitelerini gelistirmeleri
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Guven ve yeterlilik kazanarak sanat eseri Giretebilmenin degerini anlamalari
Sergi ve performans becerisi kazanmalari

Toplu ¢alismalar araciligi ile birlikte diistinme, birlikte hareket etme, sorumluluk ve paylasma bilinci

kazanmalari
Sanatin temel kavramlarindan yararlanarak deneme yanilma, gézlem ve arastirma yapmalari
Sanatsal duyarlilk, disinme, yorumlama ve yaraticilik becerilerini gelistirmeleri

Ulusal ve uluslararasi sanat etkinlikleriyle gérsel sanatlarin topluma ve kdlturel gelisimine katkida
bulunmalari

2.2. DESEN DERSINE 0ZGU BECERILER

Bu programla ulasiimasi beklenen alana 6zgu beceriler sunlardir:

Go6zlem yapma

Disiplinli calisma

Algilama

Zamani kullanma

Elestirel disinme

Yaratici distinme

Analitik dislinme

iletisim kurma

Ozgiin olma

Aragtirma yapma

Estetik farkindalik sahibi olma
Problem ¢6zme

Bilgi ve iletisim teknolojilerini kullanma
Sanatin 6ge ve ilkelerini kullanma
Kendini sanat yolu ile ifade etme

2.3. DESEN DERSi OGRETIM PROGRAMI’'NIN UYGULANMASINDA DIKKAT EDILECEK

HUSUSLAR

Ogretmen, égrencileri milli, ahlaki, insani, manevi ve kiiltiirel degerler bakimindan besleyici; 6grencilere
demokratik, laik ve sosyal bir hukuk devleti olan Turkiye Cumhuriyeti’ne karsi gérev ve sorumluluklarini
yerine getirmede yol gdsterici olmahdir.

Desen Dersi Ogretim Programi égrencinin baslangic seviyesinden en (st seviyeye kadar ulasmasini
hedeflemektedir. Bu hedefin gerceklesmesinde ders, anlatilacak konuya hazirlik yapilarak sade ve
anlasilir bir sekilde sunulmalidir. Gérmeyi, algilamayi ve gizmeyi 6grenmenin desen dersi icin dnemli
basamaklar oldugu bilinmelidir.

Desen Dersi Ogretim Programi Uniteleri 6zimsenmeli, gerek duyuldugunda égrenme 6gretme siireci
icerisinde her Unitenin ve konunun bir bagkasi ile es gudimli ve desteklenerek yurdtuldagu esnek bir
planlama yapilmalidir.

Desen Dersi Ogretim Programi kapsaminda her sinif seviyesinde ilk dersin belirli bir zamaninda kisa
sureli eskiz calismalarina yer verilmelidir.

Tum sinif seviyelerinde eskiz defteri kullanma aliskanligi kazandiriimahdir.

Desen Dersi Ogretim Programi konu anlatiminda sanatgilardan ilgi gekici bilgi ve érneklere yer verilmelidir.
Desen siniflarinda ¢ok sayida evrensel sanatciya ait érnekler bulundurulmasi motivasyonu artiracaktir.



Desen Dersi Ogretim Programi

Desen Dersi Ogretim Programi ile kazandiriimasi hedeflenen; gdzlem, anlama giicii, duyum, sezgi,
izlenim ve etkilesim agisindan basarili bir butlinllik meydana getirebilmektir. Bu nedenle égrencilerin pek
¢ok desen cizerek ve her desende yeni bir seyler 6grenerek gizmeleri saglanmalidir.

Desen Dersi Ogretim Programr’nda anlatimi yapilacak konuyla ilgili érnek gorsellerle desteklenmis
sunumlar, dnceden hazirlanmalidir.

Cevre ve okul imkanlari kullanilarak 6grenciler her egitim 6gretim déneminde en az bir kere inceleme
ve calisma yapmak Uzere antik eserlerin bulundugu muzelerle resim ve resim heykel mizelerine
gotirtlmelidir.

Desen Dersi Ogretim Programi ile kazandiriimasi hedeflenen teknik becerilerde, evrensel yontemlerin
tanitiimasi 6nemlidir.

Desen Dersi Ogretim Programi'nda kazanimlar gergeklestirilirken égrenci grubunun ilgileri, ihtiyaclari,
beklentileri, hazir bulunusluk dizeyleri ve gevre 6zellikleri dikkate alinmalidir.

Etkinlikler uygulanirken ya da yeni etkinlikler gelistirilirken programda yer alan kazanim agiklamalari g6z
ardi edilmemelidir.

Desen dersi uygulamalarinda 6grencinin teknik diizeyi g6z éniinde bulundurulmalidir. Ogrencilere teknik
dlzeylerinin altinda veya Ustliinde gdrevler verilmemelidir.

Desen ¢izme becerilerini kazanma ve pekistirme surecinde dgrenciler bir beceriyi tam 6grenmeden yeni
bir beceriye gecilmemelidir.

Ogretmen programda yer alan kazanimlara ve igerige bagh kalmak kosuluyla bilgi takviyesi yapabilir,
Odev ve projeler verebilir.

Ogrencilere verilen ddev ya da proje kapsamindaki arastirma galismalari, resim sanatini ve sanatgiyl
anlamak, sanat eserini algilamak ve okumak adina yapilan etkinliklerdir. Ogrencilerin, sanatgilarin
eserlerini analiz ederek desen gizmeleri sanatginin tslubunu, déneminin 6zelliklerini tanimasi agisindan
dnemlidir. Ogrenme dJretme etkinliklerinde, kazanimlarin edinilmesine yardimci olabilecek gorsel, isitsel
ve basili materyallerden de yararlaniimalidir.

Programin uygulanmasi stirecinde 6grencilerin bilgi ve iletisim teknolojilerini aktif olarak kullanmalarina
olanak saglayacak etkinlik ve ¢alismalara programda yer verilmelidir.

Ogrencilerin kendi bilgi ve becerilerindeki eksiklikleri fark etmeleri ve bu eksiklikleri giderebilmeleri igin
bireysel hedefler belirlemeleri saglanmalidir.

Ogrencilerin yeni ve eski bilgileri arasinda baglanti kurmasina énem verilmelidir.

Ogretim siirecinde dgrencilerin yeni 6grendigi bilgileri ve becerileri sergilemelerine, performans becerilerini
gelistirmelerine olanak saglayan etkinlikler dizenlenmelidir.

Her &grencinin basarabilme deneyimini yasamasi igin bireysel farkhliklarini dikkate alan firsatlar
yaratiimalidir.

Grup galismalari, 6grencilerin estetik duyarhlik icinde birbirine yardimci olmalarini, birbirlerinin galismalarini
degerlendirmelerini ve bu sayede yeni fikirlerin dogmasini ve olumlu iligkilerin gelistiriimesini saglar. Bu
nedenle grup ¢alismalari 6zendirilmeli, desteklenmelidir.

Sanatsal etkinlikler araciligi ile 6grencilerin sanat zevklerini ve estetik duygularini gelistirmeleri amaclanir.
Ogrencilerin her tir sanatsal etkinlikleri takip etmelerine dnem veriimelidir.

Ogrenme dgretme siirecinde programda yer alan niteler ve kazanimlarla tabloda sunulan degerlerin kitap
genelinde yer bulmasi énemlidir. Adalet, dostluk, durustlik, 6z denetim, sabir, sayg! sevgi, sorumluluk,
vatanseverlik, yardimseverlik degerlerinin, kullanilacak ders kitabinda etkinlik, calisma, arastirma konusu
veya okuma pargasi olarak yer almasi saglanmaldir.
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2.4. KAZANIM SAYISI VE SURE TABLOSU

9. SINIF
UNITE Kg:;:\sl:n Ders Saati | Oran %
DESENIN TANIMI VE CESITLERI 6 12 8
DESEN CALISMALARINDA SANATIN OGE VE ILKELERI 2 32 22
DESEN CALISMALARINDA NESNE ETUTLERI 2 20 14
DESEN CALISMALARINDA DERINLIK ETKISI 5 28 20
DESENDE KOMPOZiISYON 5 28 20
ANTIK MODELDEN DESEN CALISMALARI 3 24 16
TOPLAM 23 144 100
10. SINIF
UNITE Ké:;?s':" Ders Saati | Oran %
DESEN CALISMALARINDA ISIK GOLGE VE TON DEGERLERI 5 28 20
DESEN CALISMALARINDA FARKLI MALZEME VE TEKNIKLER 2 24 16
DESEN CALISMALARINDA NESNE ETUTLERI 2 28 20
DESEN CALISMALARINDA MEKAN CIZIMLERI 3 32 22
MODELDEN DESEN CiZIMLER] 4 32 22
TOPLAM 16 144 100
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11. SINIF

" Kazanim . o

UNITE Griey Ders Saati Oran %

DESEN CALISMALARINDA ANATOMI CiZiMi 5 48 34

DESEN CALISMALARINDA FIGUR-MEKAN 3 32 22

DESEN CALISMALARINDA FIGURDE 5 30 29

HAREKET, YON VE ACILAR

DESEN CALISMALARINDA PORTRE 7 32 22
TOPLAM 17 144 100

12. SINIF

UNITE i Ders Saati Oran %

Sayisi

DESEN CALISMALARINDA DUYGULARIN IFADESI 2 50 28

MODELDEN KISA SURELI DESEN CALISMALARI 2 20 11

DESEN CALISMALARINDA COK FIGURLU CALISMALAR 5 75 42

DESEN CALISMALARINDA USLUP 4 35 19
TOPLAM 13 180 100
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3. DESEN DERSi OGRETiM PROGRAMP'NIN YAPISI

3.1. KAZANIMLARIN YAPISI

Unite temelli yaklagim esas alinan programda 9. sinif diizeyinde 6, 10. sinif diizeyinde 5, 11. sinif diizeyinde 4,
12. sinif duzeyinde 4 Unite bulunmaktadir. Kazanimlar; Unite, konu ve kazanim numarasi ile sinif dizeyi esas
alinarak numaralandiriimigtir. Kazanimlara iliskin agiklamalar, sinirlamalar veya uyarilar kazanimi takip eden
satirda italik yazi karakteriyle ifade edilmistir. Kazanimlarin yapisi asagida sematik olarak gosterilmistir.

9.1. DESENIN TANIMI VE CESITLERI
Unite Adi
9.1.1. Desen Bilgisi
Konu Adi
9.1.1.1. Plastik sanatlarda deseni aciklar.
Sinif DUzeyi Plastik sanatlarda desenin énemi ve gerekliligi érneklerle
anlatilir.

Unite Numarasi
Kazanim Agiklamasi

Konu Numarasi ; .
Kazanim Ifadesi
Kazanim Numarasi

Sekil 1. Kazanimlarin Yapisi

12
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3.2. SINIF DUZEYLERINE GORE UNITE, KONU, KAZANIM VE AGIKLAMALARI

9. SINIF UNITE, KONU, KAZANIM VE AGIKLAMALARI

9.1. DESENIN TANIMI VE GESITLERI
9.1.1. Desen Bilgisi
9.1.1.1. Plastik sanatlarda deseni aciklar.
Plastik sanatlarda desenin énemi ve gerekliligi 6rneklerle anlatilir.
9.1.1.2. Desen galismalarinda gérmenin énemini aciklar.
Desende g6z, el ve bilek koordinasyonunun énemi ve kadraj anlatilir.
9.1.1.3. Desen galismalarinda kullanilan arag geregleri listeler.
9.1.2. Desen Cesitleri
9.1.2.1. Desen ¢esitlerini tanimlar.
Akademik, artistik, ¢izgisel, lekesel ve tonal desen, eskiz ve taslak terimleri anlatilir.
9.1.2.2. Desen gesitlerini agiklar.
Desen cesitlerine gbre sanatgi desenleri incelenir.
9.1.2.3. Desen gesitleri ile calismalar yapar.

Desen cesitlerini kullanarak eskizler yapmalari istenir.

9.2. DESEN GALISMALARINDA SANATIN OGE VE ILKELERI
9.2.1. Desen Galigmalarinda Sanatin Ogeleri
9.2.1.1. Desen galismalarinda sanatin 6gelerini kullanir.

a) Cizgi, doku, form, ton, leke ve mekan kavramlarini agiklamasi istenir. Bu kavramlar
goérseller (izerinde incelenir.

b) Sanatgilara ait desenlerden sanatin 6gelerine gére uygulama yapmalari istenir.
¢) Sanatin égelerini kendi desen ¢alismalarinda uygulamalari istenir.
9.2.2. Desen Galismalarinda Sanatin ilkeleri
9.2.2.1. Desen galismalarinda sanatin ilkelerini kullanir.

a) Desende oran-oranti, denge, hareket-ydn, espas, ritim, zitlik, vurgu ve birlik-bditiinliik
kavramlari aciklanir. Bu kavramlar gérseller (izerinde incelenir.

b) Sanatcilara ait desenlerden sanatin ilkelerine gére uygulama yapmalari istenir.

c¢) Sanatin ilkelerini kendi desen c¢alismalarinda uygulamalari istenir.

9.3. DESEN GALISMALARINDA NESNE ETUTLERI
9.3.1. Desende Nesnenin Geometrik Yapisi
9.3.1.1. Desen calismalarinda nesnenin yapisal 6zelliklerine gore ¢izim yapar.
a) Nesne; dogal, yapay, sekil ve dokusal dzellikleri agisindan incelenir.
b) Nesnenin yapisal ézelliklerini tanimaya yénelik eskizler yapmalari istenir.

9.3.1.2. Desen ¢alismalarinda nesnenin yapisini gizerken geometrik forma gore uygulamalar
yapar.
a) Nesnenin yapisini olustururken silindir, liggen, dértgen, prizma ve kiire sekillerinden fay-
dalanarak eskiz gizmeleri istenir.

b) Desen calismalarinda geometrik yapisi olusturulan nesnenin ¢izimini agik, orta ve koyu
cizgi degerlerini kullanarak tamamlamasi istenir.

13



Desen Dersi Ogretim Programi

9.4. DESEN GALISMALARINDA DERINLIK ETKISi
9.4.1. Perspektif Nedir?
9.4.1.1. Cizgi ve hava perspektifini tanimlar.
9.4.1.2. Sanatgilarin eserlerinden ¢izgi perspektifini ayirt eder.
Sanatci eserlerinden ¢izgi perspektifi incelenir.
9.4.1.3. Cizgi perspektifine gore geometrik sekillerin gizimini yapar.

Tek ve iki noktall perspektife gére iki boyutlu geometrik sekillerden gember, dikdbrtgen ve
kare cizimi yapmalari istenir.

9.4.1.4. Cizgi perspektifine gore geometrik formlarin gizimini yapar.

Tek, iki ve Ug noktall perspektife gére silindir, prizma ve koni seklindeki nesnelerin gizimlerini
yapmalari istenir.

9.4.1.5. Cizgi perspektifine gore mekan cizimleri yapar.
a) g mekan cizimleri yapmalari istenir.

b) Dis mekéan cizimleri yapmalari istenir.

9.5. DESENDE KOMPOZISYON
9.5.1. Desen Calismalarinda Kompozisyon ve Cesitleri
9.5.1.1. Desende kompozisyon kavramini tanimlar.
Desende kompozisyon hakkinda bilgi verilir.
9.5.1.2. Desende kompozisyon ¢alismalarinda plan kavramini acgiklar.
On, orta ve arka planlar 6rneklendirilerek anlatilir.
9.5.1.3. Desen galismalarinda kompozisyon ¢esitlerini ayirt eder.

Sanatgilara ait farkli kompozisyon cesitleri iceren drnekler lizerinde kompozisyon cesitleri
incelenir.

9.5.2. Desen Calismalarinda Kompozisyonun Geometrik Yapisi
9.5.2.1. Desen galismalarinda farkli form ve boyutlarda nesnelerle kompozisyon diizenler.

a) Dlizenleme yaparken bliylik, kiiglik; uzun, kisa; agik, orta ve koyu degerleri olan
nesneler kullanmalari istenir.

b) Sanatin ége ve ilkelerine gére diizenleme yapmalari istenir.
9.5.2.2. Desen galismalarinda dizenlenmis kompozisyonun geometrik gizimini yapar.

a) Kompozisyonun ve nesnelerin sekilleri; 6n, orta ve arka planlarin gériiniisti; mekan,
kompozisyon ve nesne iligkileri incelenerek eskizler cizmeleri istenir.

b) Desen galismalarinda kompozisyonun ve kullanilan nesnelerin oran-oranti, denge, hare-
ket ve ydniini belirtmeleri istenir.

¢) Desen cgalismalarinda kompozisyonu c¢izerken doluluk-bosluk dengesini olugturmalari
istenir.

¢) Desen calismalarinda birlik-biitiinliik kavramini dikkate alarak kompozisyonun ¢izimini
acik, orta ve koyu degerdeki cizgilerle tamamlamalari istenir.
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9.6. ANTIK MODELDEN DESEN GALISMALARI
9.6.1. Tors Cizimleri
9.6.1.1. Torsun tarihsel gelisim sirecini agiklar.
9.6.1.2. Desen caligmalarinda torsun geometrik yapisina gore ¢izim yapar.

Torsun geometrik yapisina gére eskiz ¢alismalari yapmalari istenir.

9.6.1.3. Desen galismalarinda tors ¢izimini yapar.
a) Desen calismalarinda torsun oran-oranti, denge, hareket ve yénii belirtilir.

b) Desen yapilacak yiizeye torsu gizerken doluluk-bosluk dengesini olusturmalari istenir.

c¢) Sanatin ilke ve égelerini kullanmalari istenir.

¢) Acik, orta ve koyu degerdeki cizgileri kullanmalari istenir.
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10. SINIF UNITE, KONU, KAZANIM VE AGIKLAMALARI

10.1. DESEN GALISMALARINDA ISIK, GOLGE VE TON DEGERLERI

10.1.1. Desen Galigmalarinda Form Olustururken Isik, Gélge ve Ton Degerlerinin Onemi

10.1.1.1.

10.1.1.2.

10.1.1.3.

10.1.1.4.

10.1.1.5.

Desen calismalarinda form olustururken 1sik ve golgenin ton degerlerine
etkisini acgiklar.

Desende farkli formlardaki nesnelere farkli isik kaynaklarinin etkisini kendi
cumleleri ile ifade eder.

Farkli agilardan yansiyan dogal ve yapay i1sigin kiire, koni, li¢ggen, dbrtgen, prizma ve
silindir formlu nesneler (zerindeki etkisi drneklerle incelenir.

Desen calismalarinda modle ¢esitlerini ayirt eder.
a) Modlede kullanilan gizgisel, tonal, tarama y6ntemleri hakkinda bilgi verilir.
b) Sanatgilarin eser érneklerinden modle teknigi incelenir.

Desen calismalarinda isik ve gélgenin hacim olusturmadaki etkisini ifade
eden cizimler yapar.

Modlede ¢izgisel, tonal ve tarama yéntemlerinden her birini kullanarak eskizler yapma-
lari istenir.

Desen calismalarinda form olusturmada modle teknigini uygular.

Modledeki gizgisel, tonal ve tarama yéntemlerinden birini kullanmalari istenir.

10.2. DESEN GALISMALARINDA FARKLI MALZEME VE TEKNIKLER
10.2.1. Desen Caligsmalarinda Farkli Malzeme ve Tekniklerin Kullanimi

10.2.1.1.

10.2.1.2.

Sanatgilara ait eser 6érneklerinden malzeme ve teknigi ayirt eder.

Karakalem, flizen, sangin, tarama ucu, mirekkepli ve kege uglu kalemler, firgalar ve
pastel boya ile yapilmis desen calismalarini incelemeleri saglanir.

Desen calismalarinda farkli teknik ve malzemelerle gizimler yapar.

Karakalem, flizen, sangin, tarama ucu, mirekkepli ve kege uglu kalemler, firgalar ve
pastel boya ile ¢izimler yapmalari istenir.

10.3. DESEN CALISMALARINDA NESNE ETUTLERI

10.3.1. Desen Galismalarinda Dogal ve Yapay Nesnelerle Kompozisyon Olusturma

10.3.1.1.

10.3.1.2.

Dogal ve yapay nesne ¢izimleri yapar.

Isik, gblge ve ton degerlerini dikkate almalari istenir.

Dogal ve yapay nesnelerle hazirladigi kompozisyonlarin gizimini yapar.

a) Farkli boyut ve yapidaki nesnelerle degisik kompozisyonlar hazirlamalari istenir.
b) Sanatin ége ve ilkelerini dikkate almalari istenir.

¢) Cizimlerinde modle teknigini kullanmalari istenir.

10.4. DESEN GALISMALARINDA MEKAN GiZIMLERI
10.4.1. Desen Galigsmalarinda ig ve Dig Mekan Gizimleri

10.4.1.1.

Mekan cgizimlerinde perspektifin etkisini agiklar.

a) Cizgi ve hava perspektifinin i¢ ve dis mekén cizimlerindeki etkisi érnekler lizerinden
incelenir.
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b) I¢ ve dis mekén konulu eserler perspektif ile sanatin ége ve ilkelerine gére incelenir.
10.4.1.2. Farkli mekan gizimleri yapar.

a) Ig, dis, yari agik, yari kapali mekénlarin gérsellerinin oldugu bir dosya hazirlamalari
istenir.

b) Acik, yari acgik, aciktan kapaliya, kapalidan aciga dogru ve kapali mekén cizimleri
yapmalari istenir.

10.4.2. Desen Calismalarinda Dogadan Cizimler
10.4.2.1. Desen calismalarinda dogadan gizimler yapar.

a) Desen galismalarinda dig mekanda cizecedi nesnelerin 6zellikleriyle ilgili eskizler
hazirlamalari istenir.

b) Dogadan desen calismalarinda kompozisyonu tespit etmede kadraj kullanmalari
istenir.

c¢) Desen calismalarinda sanatin 6ge ve ilkelerine gére kompozisyonun ¢izimini
yapmalari istenir.

10.5. MODELDEN DESEN GIiZIMLERI
10.5.1. Desen Gahigmalarinda Figiir
10.5.1.1. Desende figur kavramini tanimlar.
10.5.1.2. Figurde oran ve orantinin tarihsel gelisim surecini agiklar.
a) Rénesans, Yunan, Antik Dénem Misir ve sonrasi anlatilir.
b) Kadin, erkek, cocuk, geng ve yetiskin oran ve orantisi anlatilir.
10.5.2. Desen Galigmalarinda Figiiriin Geometrik Yapisi
10.5.2.1. insan figiiriine ait anatomik yapilari geometrik agidan ¢éziimler.

a) Figlir anatomisini incelemesi igin silindir, daire, kare ve dikd6rtgenden yararlanarak
eskizler gizmeleri istenir.

b) Figlir anatomisine ait bas, boyun, gévde, kol, bacak, ayak ve el etlitleri yapmalari
istenir.

c¢) Desen galismalarinda parga-bditiin iliskisini kullanarak figliriin geometrik yapisina
gOre ¢izim yapmalari saglanir.

10.5.3. Desen Calismalarinda Figiir Cizimi
10.5.3.1. Desen caligmalarinda sanatin 6ge ve ilkelerini kullanarak figirl cgizer.

a) Figtire ait bas, gévde, kol, bacak ve ayak uzunluklari ile bunlarin biitiine olan
oranlari élgtlendirilir.

b) Desen ¢alismalarinda figiirtin denge, hareket ve yén(ini belirtmeleri istenir.

c) Desen galismalarinda resim ylizeyine figlirii ¢izerken ritim, doluluk-bosluk dengesini
olusturmalari istenir.

¢) Desen g¢alismalarinda figlir-mekan iligkisine dikkat etmeleri istenir.

d) Desen c¢alismalarinda parga-bditiin iliskisini dikkate alarak figliriin ¢izimini
tamamlamasi istenir.
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11. SINIF UNITE, KONU, KAZANIM VE AGIKLAMALARI

11.1. DESEN GALISMALARINDA ANATOMI Gizimi
11.1.1. Figiirde Anatomi

11.1.1.1.
11.1.1.2.

11.1.1.3.

11.1.1.4.

11.1.1.5.

Desen ¢alismalarinda anatomi kavramini tanimlar.
insan anatomisinin iskelet ve kas yapisini tanimlar.

iskelet ve kas yapisi igin tip editiminde kullanilan model veya maket gérselleri iizerinde
bu yapilari incelemeleri istenir.

insan anatomisinin iskelet ve kas yapisini gizer.

Hareketli ve duragan figtirlerin iskelet ve kas yapilarini gizmeleri istenir.

insan anatomisinde uzuvlarin bigimini ve yapisal dzelliklerini gizer.
Hareketli ve duragan figlir uzuvlarinin iskelet ve kas yapilarini gizmeleri istenir.

Farkl sanatgilarin desenlerinden faydalanarak anatomi gizimleri yapar.

11.2. DESEN GALISMALARINDA FIGUR-MEKAN
11.2.1. Desen Galismalarinda Figiir-Mekan iligkisi

11.2.1.1.

11.2.1.2.

11.2.1.3.

Sanatcilarin eserlerindeki figir-mekan iliskisini céztmler.

a) Sanatcilarin i¢ ve dig mekanlarda farkli agilara gére tek, ¢ift ve ¢ok figlir(i resim ylize-
yine yerlestirme bicimi incelenir.

b) Sanatcilarin figli-mekan iliskisini vurgulayan desenlerinden ¢alismalar yapmalari
istenir.

¢) Sanatgilarin i¢ ve dig mekénlarda farkli agilara gére ¢izmis oldugu tek, iki ve ¢ok
figtirlii eserlerden gizimler yapmalari istenir.

Desen galismalarinda figlir-mekan iligkisini kullanarak eskiz galismalari yapar.

Acik, kapali, aciktan kapaliya, kapalidan agiga dogru olan mekéanlarda tek, iki ve daha
fazla figlirii farkl agilardan gbzlemleyerek eskiz ¢alismalari yapmalari istenir.

Desen calismalarinda hazirladigi eskizlerle 6zgin ¢alismasini yapar.

Sanatin 6ge ve ilkelerini dikkate alarak ¢alismalari istenir.

11.3. DESEN GALISMALARINDA FIGURDE HAREKET, YON VE AGILAR
11.3.1. Figiirde Hareket, Yon ve Acilar

11.3.1.1. Sanatcilarin eserlerinden figurlerin hareket, yon ve agilarini analiz eder.

11.3.1.2.

Hareket, yon ve agilarina gore figr ¢izimi yapar.

a) Ufuk cizgisine gbre yukarida, ortada, asagida konumlandirilarak hareket, yén ve
acilari tespit edilen figlirii cizmeleri istenir.

b) Figtiriin mekanla iliskisini tespit etmeleri istenir.

¢) Modelin oturur pozisyonlarindaki yén ve duruslarina gére geometrik kurgular
yapmalari istenir.

d) Modle teknigini kullanarak modelin gizimini tamamlamalari istenir.
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11.4. DESEN CALISMALARINDA PORTRE
11.4.1. Portre Nedir?

11.4.1.1.
11.4.1.2.

11.4.1.3.

11.4.1.4.

11.4.1.5.

11.4.1.6.

11.4.1.7.

Portreyi tanimlar.
Portre gesitlerini ayirt eder.

Sanatcilara ait profil, yari profil, cephe, blist, tam boy portre ve otoportre gizimleri desen
tekniklerinin kullanimi agisindan incelenir.

Bas anatomisinin yapisal 6zelliklerini agiklar.

a) Bas anatomisi farkli agilardan incelenir.

b) Bas anatomisi yas ve cinsiyet farkliliklarina gére incelenir.
¢) Bas anatomisi oran-orantiya gére incelenir.

Bas anatomisini olusturan organlari etut eder.

Basi olusturan sag, g6z, agiz, burun ve kulagi tek tek ve cesitli acilardan gizmeleri
istenir.

Duygulari ifade eden portreler cizer.

Eserlerden ve cesitli kaynaklardan seving, Uzlinti, mutluluk ve korku duygularini yansi-
tan portre érneklerini iceren gérsel dosya hazirlamalari istenir.

Ataturk portreleri gizer.

a) Cizgisel, lekesel ve tonal desen tekniklerini kullanmalari istenir.

b) Profil, yari profil, cephe ve tam boy portre gesitlerinden ¢izimler yapmalari istenir.
Otoportre yapar.

Kendi portrelerini ayna Kullanarak ¢izmeleri istenir.
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12. SINIF UNITE, KONU, KAZANIM VE AGIKLAMALARI

12.1. DESEN GALISMALARINDA DUYGULARIN iFADESI

12.1.1. insan Figiiriinde Duygularin Desen Yoluyla ifadesi

12.1.1.1.

12.1.1.2.

insan figlrlerindeki duygu durumlarini géziimler.

Korku, saskinlik, seving, mutluluk, Gzlintd, sinirlilik ve heyecani iceren gérseller aragtiri-
lir. Calismalarinda kullanmak (zere gérsel dosya olugturmalari istenir.

Farkh duygu durumlarindaki insanlarin beden dilini yansitan ¢alismalar yapar.

Korku, saskinlik, seving, mutluluk, (zintd, sinirlilik ve heyecanin beden diliyle ifade
edildigi desen calismalari yapmalari istenir.

12.2. MODELDEN KISA SURELI DESEN GALISMALARI

12.2.1. Desen Galismalarinda insan Figiiriinde Kisa Siireli Galigmalar

12.21.1.

12.2.1.2.

Kisa sureli galismalarda ¢izgisel desen kullanir.

a) Kisa sdreli calismalarda modeli blitiin hélinde hareket ve oranlarina dikkat ederek
cizmeleri istenir.

b) Calismalari giderek azalan siirelerde tekrarlamalari istenir.
Kisa sureli galismalarda model, mekan ve nesne iliskisini kurar.
a) Model ve nesnenin mekénla ¢iziminde bakis agisinin dnemli oldugu vurgulanir.

b) Kisa sireli calismalarda figiirlerin duragan ve hareketli eskizlerini yapmalari istenir.

12.3. DESEN GALISMALARINDA GOK FIGURLU GALISMALAR
12.3.1. Gok Figiirlii Desen Galismalari

12.3.1.1.
12.3.1.2.
12.3.1.3.

12.3.1.4.

12.3.1.5.

Sanatgilarin ¢ok figiirli eserlerini sanatin 6ge ve ilkeleri agisindan analiz eder.
Sanatcilarin ¢ok figlirli eserlerinden esinlenerek ¢alismalar yapar.
Cok figlrlt insan desenleri gizer.

ic ve dis mekan ¢izimlerinde, gézlem yolunu kullanmalari, fotograflardan veya dijital
ortamlardan hazirladiklari dosyadan faydalanmalari istenir.

Hayvan figurleri gizer.

Cizimlerinde, gbzlem yolunu kullanmalari veya cesitli hayvan gérsellerinden hazirladik-
lari dosyadan faydalanmalari istenir.

Mekan, nesne, hayvan ve insan figur( iliskisine gore ¢izimler yapar.

Cizimlerinde, gbzlem yolunu kullanmalari veya cesitli mekan, nesne, hayvan ve insan
gorsellerinden hazirladiklari dosyadan faydalanmalari istenir.

12.4. DESEN GCALISMALARINDA USLUP
12.4.1. Uslup Nedir?

12.4.1.1.

Desen calismalarinda Uslup kavramini agiklar.

Uslubun; sanatginin fikrini ve duygularini anlatmak igin kullandigi ézel anlatis tarzi
oldugu, bir sanatginin, bir sanat tiriiniin veya bir sanat déneminin kendine 6zgli tasarim
tarzi olarak da kullanildigi belittilir.
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12.4.1.2. Sanatgilarin desenlerindeki Uslup farkliliklarini ayirt eder.
12.4.2. Desen Galigmalarinda Uslup Denemeleri

12.4.2.1. Desen galismalarinda sectigi bir sanat¢i Gslubunu kendi galismalarinda
kullanir.

Sanatcilarin (sluplarindan esinlenerek ¢alisma yapmalari istenir.

12.4.2.2. Desen calismalarinda kendi Uslubunu olusturma denemeleri yapar.
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